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VZDELAVACI NASTROJ ZAHRNUJICI MODUL UI

Nastroj pro organizaci a rizeni studia, ktery bude pribézné ziskdvat a vyhodnocovat Uroven znalosti
jednotlivych uzivateld a vyukovy obsah jim prizplsobovat na miru.

= Vytvoreni vyuky na miru kazdému uzivateli.

Hlavni prinosy zapojeni Ul

* Individualizace prlchodu studiem pro konkrétniho uzivatele.
= Zintenzivnéni a zrychleni vyuky pro uzivatele.

= Zachovani prijatelné narocnosti tvorby vyukového obsahu.

= Ziskani zpétné vazby pro spravce vyuky.



SCHEMA ASYSIS we

* Jednotny a robustni LMS
Engine propojeny s
dalsimi systémy a
moduly,

= multiplatformni,
modularni, univerzalni
a implementovatelny na
rdznych prostredich;
konfigurace na miru,

= ddraz na otevrenost
reSeni a vyuziti konektor(
na dalsi aplikace (API);
cilem neni vyvoj dalsiho
LMS.
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MODUL ,UMELE INTELIGENCE"

= Automatizované a pribézné rizeni studia pro kazdého uzivatele s cilem optimalizovat prlichod kurzem.

= Zohlednéni uzivatelského profilu a znalosti jednotlivce, ale téz zohlednéni souvislosti u ostatnich uzivateld.

= Vstupni data pro vytvareni znalostniho profilu:
= INFORMACE O OSOBE UZIVATELE, zejména o ziskaném vzdélani, profesi a pracovnich zkusenostech.

= STATISTICKA ANALYZA ZNALOSTI ostatnich uZivatell vztaZzenych k jejich uZivatelskym profillim. Bude slouZit pro

,uceni“ umelé inteligence.

= AKTUALN{ ZNALOSTI UZIVATELE - prQbézné ziskdvani a vyhodnocovani znalosti uzivatele (prlibé&zné testy,

vvvvvv

= Vystupy a prinosy modulu umélé inteligence:

= VYSOCE INDIVIDUALIZOVANY A CILENY VZDELAVACI PROCES; zvy$eni G¢innosti i celkové uzivatelské privétivosti
elektronického skoleni.

= MODIFIKACE PRUCHODU VYUKOVYM OBSAHEM (pfesko¢eni zndmych témat ¢i opakovani problémovych mist),
= NALEZENi PROBLEMATICKYCH PASAZIi VYKLADU.
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